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SEKOLAH TINGGI MANAJEMEN INFORMATIKA
DAN KOMPUTER PONTIANAK

TERAKREDITASI ‘B (BAN-PT)

Institusi, Program Studi Sistem Informasi & Teknik Informatika

Hello!
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PENERIMAAN
MAHASISWA BARU
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SISTEM INFORMASI (S1)
Business Analytics
E- Business Technology

TEKNIK INFORMATIKA (S1)
Intelligence System
Technology Web

- LEARNING = CREATIVE  PRODUCTIV

KEUNGGULAN

STMIK Pontianak masuk 10 besar perguruan
tinggi swasta terbaik se-Kalimantan

Terakreditasi ‘B’ Baik Sekali dalam institusi,
Program Studi Sisterm Informasi & Teknik
Informatika oleh BAN-PT

Dosen pengajar berpengalaman S2 dan S3
95% lulusan aktif bekerja yang sebidang

— Menyelenggarakan sertifikasi MULTIMATICS &
@ REDHAT sebagai kompetisi di bidang T1/SI

LULUS TEPAT WAKTU
LULUS BISA TANPA SKRIPSI
SKRIPSI HANYA 1 SEMESTER
REMEDIAL DI SEMESTER YANG SAMA

TESTIMONI

Alumni STMIK Ponfianak

Akil Wibowo, S.Kom.

Staff IT (RS, Tkl Kartika Husada)

"Kuliah jurusan Teknik informatika membekali Kita dengan dasar-dasar keilmuan
rekayasa perangkat lunak dan kecerdasan buatan, mengasah cara berpikir
sistematis dan analitis, serta melatih kemampuan membuat planning, design,
coding dan testing yang merupakan bekal seorang Programmer. Di STMIK
Pontianak Kita dipersiapkan untuk mengembangkan diri di dunia akademik
maupun profesional dalam bidang Teknik informatika dan bidang yang lebih
luas.”

Rahayu Sri Sulistyawati, 5.Kom., M.Pd.
Founder of PT- Rumah UKM (Jakarta)

* saya sangat bersyukur bisa lulus dari STMIK Pontianak.
Dosen di STMIK Pontianak sangat berdedikasi mendukung
saya untuk mencapai potensi terbaik saya, baik dari segi
akademik maupun pengembangan soft skills.

Fasilitas dan kurikulum yang diterapkan selalu up-to-date dengan kebutuhan
industri IT. Bekal ilmu dan pengalaman yang saya peroleh di STMIK Pontianak
menjadi fondasi kuat dalam karier saya di dalam membangun usaha saya di
PT. Rumah UKM. "

FASILITAS

Ruang Kuliah Full AC
Praktek Setiap Hari

E-Learning
Unit Kesehatan Kampus

+ Beasiswa Free Hotspot

« Laboratorium Komputer E-Book (Buku Digital)
« Perpustakaan Lengkap » Laboratorium Robotik
« Lahan Parkir yang Luas « Co - Working Space

Aktif dalam Lomba Akademik
& Non - Akademik

HUBUNGI KAMI

Website:
www.stmikpontianak.ac.id

baftar online:
www.pmb.stmikpontianak.ac.id

Konsultasi Pendaftaran:
& 0811 5110 3322

Alamat:
JI. Merdeka Barat No. 372, Pontianak

Email:
Info@stmikpontianak.ac.id

Sosial Media:
o stmikpontianak
stmikpontianak.official




Alumni STMIK Pontianak
Vinni Riyanti, S. Kom.

IT supervisor (RS, Medika Djaya, Pontianak)

LEARNERS
BECOMING

LEADER

Daftar online:
Pmb.stmikpontianak.ac.id

JADWAL PENDAFTARAN

KEGIATAN GELOMBANG 1 GELOMBANG 2

13 - 05 - 2025 s.d. 15 - 07 - 2025 s.d.
14 - 07 - 2025 16- 08 - 2025

15 - 07 - 2025 19 - 08 - 2025
Ujian Saringan 16 - 07 - 2025 20-08 - 2025
& Wawancara

2025 s.d. 20 - 08 - 2025 s.d.
Pendaftaran Ulang
0 25 28-0 025
pengarahan PPS 28-08 - 20
Kegiatan PPS 29 - 08 - 2025 s.d. 30 - 08 - 2025

Pendaftaran

Ujian saringan
& Wawancara

Pengumuman

SYARAT PENERIMAAN

a. Lulus SMA / Sederajat sesuai dengan jurusan
b. Lulus Ujian Saringan:
» Pengetahuan Dasar Komputer
® Kemampuan Khusus
C. BEASISWA PRESTASI
e Prestasi sekolah (Akademik)
Meraih ranking 1 s.d 10 di kelas 3 SMA
e Juara 1/ 2/ 3 Tingkat Nasional / Internasional (Non - Akadernik)
prestasi olahraga, kesenian dan non - akademik lainnya
akan diterima tanpa test dan dibebaskan dari Biaya
sumbangan Sarana Pendidikan (Tidak berlaku bagi mahasiswa transfer)

SYARAT PENDAFTARAN

a. Mengisi Formulir di STMIK Pontianak /
paftar online: Pmb.stmikpontianak.ac.id
b. Membeli formulir pendaftaran sebesar Rp.250.000 di STMIK Pontianak /
upload di Website Daftar Online (Berhadiah Souvenir)
C. BEASISWA
Akademik
» sSurat keterangan dari kepala sekolah
® Rapor legalisir
Non - Akademik
® Membawa sertifikat asli
d. MAHASISWA TRANSFER
# Surat Pengantar Pindah dari PTS
asal ke STMIK Pontianak (bagi yang belum lulus).
e scan asli ljazah dan transkrip dari PTS asal
dan 1 lembar fotokopl legalisir.

SYARAT PENDAFTARAN ULANG
BAGI YANG DITERIMA

a. Membuka rekening BCA untuk membayar biaya pendaftaran ulang
dengan Virtual Account.

Melampirkan bukti pembayaran

scan asli ljazah terakhir (legalisir)

Scan asli akte lahir

Scan asli kartu keluarga

Scan asli KTP mahasiswa dan orang tua

File pasfoto dengan almamater berlatar berlakang merah
scan asli Surat kesehatan dari dokter

(keterangan melanjutkan pendidikan)

. Surat asli keterangan berkelakuan baik (SKCK)

J. surat pernyataan mahasiswa baru (asli)

Ja "o o0o

Kirim ke email akademik@stmikpontianak.ac.id dalam
bentuk 1 pdf atau hardcopy ke bagian akademik
STMIK Pontianak

JADWAL KULIAH

Kelas Pagi Pukul 07.30 -16.00 WIB
Kelas sore Pukul 16.30 - 21.00 WIB
Mahasiswa memilih salah satu waktu yang disediakan

MATA KULIAH KURIKULUM MBKM
PROGRAM STUDI SISTEM INFORMASI (S1)

13804/SKIBAN-PTIAK-PPJ/SIXIIF2021

i W
MATA KULIAH FAKULTAS MATA KULIAH PROGRAM STUDI

Analisis & Perancangan Sistern Informas!

PROMO

PENDAFTARAN

Algoritma & Pemrograman Dasar

CASHBACK 1 JUTA

Basis Data Business Intelligence

Digital Entrepreneurship Cyber Security

Jaringan Komputer dan Komunikas Data Data Mining Mendafitar ulang sebelum
Data Analytics Dasar Akuntans| 31- 01 - 2025

Information Technology Risk Management
Knowledge Managemaent System
Manalemen Proyek Sistem Informasi
Manalemen dan Blsnis

Pemrograman Berbasls Open Source
Pemrograman Berorlentas! Oblek
Pemragraman Mobile
Pemrograman Visual
Pemrograman Web dan Web Service Metode Penelitian
Parliaku Berorganisas! Manalemen Keuangan
Sistem Operas| Projec! Information System
Statistika Riset Operas|
Rekayasa Sistem Informasi
Sistem Informasl Monalemen

CASHBACK Rp.250.000

Mendaftar ulang
01-02 - 2025 s.d 12 - 05 - 2025

BEBAS BIAYA SSP

BEASISWA SISWA PRESTASI

MATA KULIAH PEMINATAN Juara 1 - 10 di SMA / SMK kelas 3

BUSINESS ANALYTICS E- BUSINESS TECHNOLOG
Business Process Management In 1 Development

Customer Relationship Management Business Web Solution
Enterprise Resource Planning Collaborative computing

CASHBACK 1 JUTA

Bagi mahasiswa STMIK Pontianak
yang memiliki saudara kandung yang
mendaftar ulang di STMIK Ponfianak

Enterprise Architectiure Digltal Marketing
Information Technology Service Management E-Commerce
Manglemen Sistern Infermasi Korporal service Oriented Architeciure
Supply Chain Management strategl analltics Media Sosial
Tata Kelola Teknologl informas| Strategl Perancangan E-Business
Kompus
Merdeka

(N p O HESIAIE

Pemrograman Mobile
Perencancan Strategls Sistem informasi
Sistern Manajemen Kedmanan Sistem Informas

Audit Teknologl Infermas!
Change Management
Mangjemen dan Bisnls

PROGRAM STUDI TEKNIK INFORMATIKA (S1)
B556/SK/BAN-PT/AK-PP./S/1/2021

MATA KULIAH FAKULTAS MATA KULIAH PROGRAM STUDI

Algoritma & Pemrograman Dasar Capstone Project
Aljobar Linear Cyber Security
Basis Data Data Mining

Jaringan Komputer dan Kemunikas! Data Desain dan Anallsls Algoritma
Matermatika Diskrit Intreduction to Data Sclence & Big Data
Pemrograman Berorientas| Cbjek Interaksl Manusia dan Komputer
Pemrograman Mobile Kalkuius

Pemrograman Visual Kecerdasan Buatan
Pemrograman Web dan Web Service Metode Penelitian
Sistemn Operasi Metode Numerik

Statlstika dan Probabilitas Pemrograman Berbaosls Open Source
Pemrograman Moblle Web

Project Software Engineering
Rekayasa Perangkat Lunak

Strukiur Data

Slstem Terdistribus|

Teor| Bahasa dan Ctomata

MATA KULIAH PEMINATAN
INTELLIGENCE SYSTEM

TECHNOLOGY WEB

Cloud Coumpating and Microservices Algoritma Cenetlka

Infarmation Retrieval artificial intelligence in Business

Pemrograman Web Service Computer Vislen

Rekayasa Web internet of Things.

Semantic Web Jaringan Syaraf Tiruan

Service Oriented Architecture swarm Inteligence K U L I AH D E N c A N P Ros P E K
Teknologl web Sistemn Pakar

Ui/UX Design Soft Computing

KERJA YANG TINGGI !

Kam g h
: ka
Mercgels AT RO M Lulusan STMIK Pontianak su_dch terbukt! bisa
bekerja dan sangat dibutuhkan di
Pemerintahan, BUMN (PLN, Telkom, PDAM dll)
dan Perusahaan Swasta

Pemrograman Moblle
Sobware Modeling and Analysls
Organisasl dan Arsitekiur Komputer

Interaksl Manusia dan Komputer
Game Development
kKeamanan Sistem Komputer



